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BeqgriufRung

Gerne habe ich die Einladung zur zweiten Verleihung
der LARA-Business-Awards angenommen. Ich darf
Ihnen auch die GriulRe der gesamten Bayerischen Staats-

regierung tberbringen.

Der Wachstumsmarkt der Computer- und Videospiele
findet mit dieser Veranstaltung eine hervorragende Platt-
form. Schon mit der ersten Verleihung 2007 hat die LA-
RA Mal3stabe gesetzt und sich mit dem LARA-
Gamesgipfel und dem LARA-Award zu einer festen
Grof3e im Jahreskalender der deutschen Kommunikati-
ons- und Medienwelt entwickelt.

Es freut mich, dass diese Veranstaltung ein zweites Mal
in der High-Tech- und Medienstadt Minchen zelebriert
wird. Dies zeigt wieder einmal: Hier arbeitet man nicht
nur hart, sondern feiert und geniel3t auch gebuhrend die
erreichten Erfolge.

. Gamesbranche in Bayern

Weltweit hat sich der Computerspielmarkt mit Wachs-
tumsraten von bis zu 10 % pro Jahr zu einem der wich-
tigsten Teilmarkte der Medienindustrie entwickelt. Lt.
BITKOM wird der Umsatz in Deutschland 2007 im Ver-
gleich zum Vorjahr mit Konsolen, Konsolen-Spielen und
PC-Spielen sogar um 21 Prozent wachsen. Die Gaming-

Industrie ist ein Milliardenmarkt.
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Kaum eine andere Branche kann mit diesem Wachs-
tums- und Entwicklungspotential aufwarten. Dies spricht

fur sich selbst.

Fur die Region Minchen als einer der fihrenden Me-
dienstandorte in Deutschland stellt die Spieleindustrie
einen bedeutenden Wirtschaftsfaktor dar. Namhafte Un-
ternehmen aller Wertschdpfungsstufen sind hier ange-

siedelt.

Es freut mich auch sehr, dass Minchen sich inzwischen
auch zu einem fuhrenden Veranstaltungsort fir Bran-
chentreffs entwickelt. Die heute Veranstaltung liefert ei-

nen wichtigen Beitrag dazu.

Auszeichnung/Ansporn

Anerkennenswerte Leistungen verdienen Aufmerksamt-
keit. Auszeichnungen sind ganz besonders wichtig. Sie
sind ein Ansporn zur steten Verbesserung, sie motivie-
ren und setzen kreative Kréfte frei - fir die Preistrager,
aber auch fur ihre Konkurrenten. Allen Nominierten und
den Preistragern gratuliere ich zu lhren Ideen. lhre Kre-

ativitat hat viele Menschen beeindruckt und Uberzeugt!

Es freut mich deshalb sehr, dass ich anschliel3end die
LARA-Business-Awards Ubergeben kann. Auszeichnun-
gen, die Unternehmen fir besondere Verdienste um den

Spielemarkt verliehen werden.
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Um die Bedeutung der Spieleindustrie noch zu un-
terstreichen, stiftet die Bayerische Staatsregierung einen
Sonderpreis, den ,, LARA-Start-Up Award*. Mit ihm sol-
len die Leistungen junger, aufstrebender Spieleent-
wickler in besonderer Weise geehrt werden. Der Preis ist
mit 5.000 € dotiert.

Ich darf Sie alle bitten, Ihre Anstrengungen und Aktivita-
ten in der ,Welt der digitalen Spiele* weiter mit gleicher
Energie und hohem Engagement zu verfolgen. Mdge je-
nen, die heute noch nicht auf dieser Buhne stehen, die
Aussicht 2009, vielleicht zu den Preistragern zu zéhlen,

ein Anreiz sein.
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Ich mdchte mich an dieser Stelle herzlich bei den Initiato-
ren und Veranstaltern der ,LARA - Deutsche Games
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Ich bedanke mich bei
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mesMarkt”, als Initiator der ,LARA — Deutsche
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e Dbei Herrn Dr. Eberhard Scheele (Akademieleiter
Media Business Academy) und seinem Team
des ,Entertainment Media Verlag®, der diesen
Gipfel ganz hervorragend veranstaltet.
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Ohne Sie gabe es diese Veranstaltung nicht. Gemein-
sam haben Sie haben die ,LARA" entwickelt. Mit den
Veranstaltungen LARA-Gamesgipfel am heutigen
Nachmittag und LARA-Night am Abend haben Sie eine
Verbindung zwischen geschaftlich orientiertem Gedan-

kenaustausch und festlichem Event geschaffen.

Allen Teilnehmerinnen und Teilnehmern wiinsche ich

noch eine Vielzahl interessanter Anregungen und Ge-
sprache. Der LARA-Night mit der Preisverleihung der
Deutschen Games-Awards wunsche ich heute Abend

einen guten Verlauf.
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